3.31.10 Inre expedition
Inre expeditionen ar den grupp som under tavlingarna kommer arbeta i OLA och hantera alla deltagares
information i systemet. Funktionen hanterar flest arenden under OL-tavlingarna, men behdvs &ven pa dvriga

3.31.10.1 Ansvarig utsedd |

En ansvarig fir den inre tavlingsexpeditionen ska utses i god tid fore arrangemanget. Den ansvarige
ska bland annat finnas pa plats pa arrangemangst aret fére far att fa en battre uppfatining av arbetet
som ska gdras och vilken typ av resurser som ska rekryteras till gruppen.

3.31.10.2 Funktiondrer utsedda

Funktiondrer vid den inre tévlingsexpeditionen ska rekryteras. | forsta hand viljs vana OLA-anvandare
fran funktionarsféreningarna ut till denna uppgift. Manga ganger har funktiondrsféreningarna nagra
som arbetar mer aktivt med tdvlingsadministration pa klubbens tavlingar och dessa resurser ska prio-
riteras i denna grupp.

3.31.10.3 Funktiondrer uthildade

Funktiondrerna vid den inre tévlingsexpeditionen ska utbildas i de vanligaste arbetsmomenten i OLA
Manga funktiondrer | gruppen &r kanske vana OLA anvandare men det ar generellt sillan de &r vana
vid att anvanda OLA vid flerdagarstaviingar och tavlingar av O-Ringens storlek.

Utbildningen genomfirs normalt under en helg dir de normala arbetsuppgifterna gas igenom sasom:

¢ Hur fungerar OLA under O-Ringen

¢ Hantera banférandringar

# Hantera kontrolfGrandringar

¢ Hantera onlinekontrollsfaréndringar

e Byta lGparbricka for lopare (en etapp, flera etapper)

* Hantera felande |Gpare (radata i brickan, kontroller, osv)
Koppla om brickor/vaxla brickor

& Hantera klassandringar

¢ Hantera starttidsandringar

s Andra uppgifter for en deltagare

¢ Lasa in loggfiler vid starre fel

¢ Hantera felaktiga radiotider

* Hantera felaktiga malstamplingar]

* Hantera deltagare som sjukvarden tagit hand om
» Jaktstartslottning

3.31.10.4 Arbetsschema framtaget

Inre expeditionen har langa dagar, framfir med avseende pa OL, dar den ska vara bemannad fran cirka
06.00 fram till 22.00 under tivlingsveckan. Inre expeditionen finns bade pa arencrna och | O-Ringen-
staden. Darfir ska ett arbetsschema tas fram sa att bemanningen ar planerad s3 att funktiondrerna
ges tid for vila mellan arbetspassen.

3.31.10.5 Andringar fran start hanterade

Andringar fran start och pa arenan fore tavlingen ska foras in i tivlingsadministrationssystemet.

Ibland kan det komma starttidsandringar frén starten. Normalt gars endast starttidsandringar om ar-
rangaren orsakat en forsenad start.

| 3.31.10.6 Aterldmning av brickor hanterat |
Aterlamning av hyrbrickor ska hanteras far att halla reda pa de bricker som hyrts frén leverantar.

Bilaga 02-033 Avregistrering Hyrbrickor

| 3.31.10.7 Arenden fran Réd utgang hanterade |

Ett antal olika drenden kan komma frén réd utgdng. De vanligaste drendena dr faljande:




Bricka redan inlast
o Normalt sker detta om deltagaren l§ser av sin bricka tva ganger. Men dubbelkolla alitid
detta s3 att nagon deltagare inte lyckats anvdnda samma bricka tva ganger. Det har
hint att brickan har anvints av tva olika deltagare, detta maste da hanteras manuellt.
COkdnd bricka
o Detta kan ske om deltagaren lyckats ta sig forbi verifieringsstationen och starten utan
att den felaktiga brickan noterades
Kontroll har slutat att fungera
o Om det pa blanketten noterats att det finns en giltig manuell stampling sa ska loparen
godkdnnas
o Jokerenhet ska |3ggas in pa kontrollen sa att de som stédmplat i den nya enheten som
satts ut &r korrekt
Deltagaren har tagit fel karta i starten
o Det dr deltagarens ansvar att ta ratt karta, statusen blir ddrmed Ej godkand
Felaktiga bana knuten till klass
o Skapa upp en ny bana som dr korrekt och tilldela sedan denna bana till klassen. Om
detta gors pa ritt sitt s3 kontrollerar OLA alla tidigare avldsningar far den aktuella
klassen.
Diskvalifikation
o Det &r bara tévlingsledningen som har ritt att diskvalificera en deltagare
Lopare som brutit/utgatt
o Om |8paren anmiler att de brutit s3 satts statusen pa [Gparen till Utgatt.

3.31.10.8 Efterarbete hanterat

Efter att varje etapp dr genomfard behédver rdttningar giras i systemet. Funktiondrerna vid inre expe-
ditionen ska darfér efter varje etapp och efter hela tévlingen kunna stédja fast organisation med olika
rattningar. Det kan till exempel gilla féljande delar:

Mamnandringar
Klubbandringar
Konstiga tider
Saknade resultat



